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Digitalis eszkézo6k haszndlata / C| X|

A digitalis eszkdzok hasznalata - Feladatkartyak - Diffit

Név: Datum:

717] A+

Osszefoglalé (Magyar)

A digitdlis eszk6zok (mint a szdmitdgép
vagy a tablet) megkdnnyitik a tanuldst és
az alkotdst. A hardver a gép lathaté része
(pl. monitor), a szoftver pedig a rajta futo
programok. Fontos a biztonsdag: soha ne
nyulj a géphez vizes kézzel, és az
interneten haszndlj erds jelszot, hogy
megvedd az adataidat!

Széjegyzék / 03] S &

Q9 (320)
CIXIE 77| (EREL B S S)E S
xt2 o g7 BE0] ELICH stEsofE 21

E{Q} 20| &0 20|= 7|4 £&0|1, AZE
floj= 1 etof| M A= =2 QLT
CHMO| ZRgL|CH "I H2 éog 21718
DEX|X| 20, QIR oM = H| 2 H
50l A5 HEE B35 2!

Magyar (Hungarian) ot 0| (Korean)
szdmitdgép AT H (keom-pyu-teo)
egeér OF2 A (ma-u-seu)
billentylizet 7|2 E (ki-bo-deu)
monitor DL (mo-ni-teo)
internet QIE{4l (in-teo-net)

jelszd H2H S (bi-mil-beon-ho)

program / szoftver
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Q) Ne feledd! / 7| H5IM| !
Mindig keérj segitséget egy feln6ttdl, ha a gép furcsan mikodik!
717171 O| &5t %t=otH 2 HENH =25 RYHAM K

Ellenérzés / &Ql5}7|

Ird le a kedvenc digitdlis eszkdzdéd nevét mindkét nyelven! / 7t& £0tst= C|X|E 7|7]9

O[F2 7 QHZ M EAL!
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Név: Ddtum:

Feladatkartydk 1-10: Digitdlis eszkézok haszndlata / Y 71 E 1-10: C|X| &
717] Atg

Olvasd el a kartydkat és valaszolj a kérdésekre magyarul és koreaiul! / 7t EE 11 &7}
2[0{ et ot=0{ 2 HEO EStM !

1. kartya [ 7l1E1 §
A digitdlis eszkdzdk koézdtt vannak CIXE 217] Bol= &A s0ig = A= A
olyanok, amiket kénnyen magaddal =0| AFLICEH M 7HX[Z LIES] 2 M Q!
vihetsz. Sorolj fel harmat!
2. kdrtya @ 7lIE2 =
Az asztali szamitogép tébb részbél all. Mi | HIAAE AFHE= 08 2222 9 E L
a kiildnbség a monitor és a géphdz Ch ZLE 2t 22X (géphaz)2| & X0]=
feladata kozott? Faelvta?
3. kdrtya 7lE 3 &
Melyik eszkdzt haszndljuk, ha a otHo| e J8ES JO2 20 S [ Of
képernydn lévé rajzot papiron is M 7[7]& ArEStLIR?
szeretnénk 1atni?
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7lE 4 §

HAFHE A= SHE =M (1-4)5 HO{EA

4. kartya §
=
Q1A HK CHAl= 2A7tR?

Ird le a szdmitdgép bekapcsoldsdnak
helyes sorrendjét (1-4)! Mi az elsé 1épés?
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5. kartya ()
Mi az az egérmutaté (kurzor), és hogyan

7l1E5 ()

Op2 A ZOIE(HA)ZH 7 RO[H, 2pHO|A

tudod mozgatni a képernyén? HEA 22 Y = ULIR?

6. kartya () 7l1E 6 ()

Mit jelent a ,kattintds” és a ,dupla 'S EHE 22 FAS 205t R?
kattintds”? Mire haszndljuk Sket? K| AFEStLER?

7. kartya & 7IE7 0O

Melyik billenty(it haszndljuk, ha nagybetut
szeretnénk irni? Keresd meg a
billentylizeten!

CH2AE A0 oS If of 7|5 AL
27 7|2 E0|A ROLE A L1

&5tLt

8. kartya
Mire valo az Enter billentyl gépelés
kézben? Mi torténik, ha megnyomod?

7IE 8 =]

Eto| e W AE{(Enter) 7|2 G2 FAQ

te? +28 ofEFA ELtR?
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9. kartya § 4> ItIE9 b4
Miért veszélyes vizes kézzel hozzdnyulnia | A2 =22 AFEHLE A 0|22 THX|&= 20|
szdmitdgéphez vagy a kdbelekhez? of et a?
10. kartya & 7l1E 10 &
Hogyan kell helyesen ilni a gép el6tt? Irj | ZFE 20| O{BH SHEH 2t0LOF sfLt
le két fontos szabdlyt! 2? F 7HX| 8% &2 HOoEN !
ERGONOMIC SITTING
POSTURE FOR CHILDREN
s
| @ 18-24” DISTANCE
| RELAXED SHOULDERS
FOREARMS PARALLEL
B St Saos
| LOWER BACK
[ -
AT 90°-110°
== |} ]
Ulj helyesen a gép elétt! / ZHFE S0l BIE7 B2 A|R1
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Név: Ddtum:

Feladatkdrtydak 11-20: Digitdlis irastudds és etikett / 2%} 7| = 11-20: C|X|E

2| E{2{ A2 of E|ZY

Olvasd el a kartydkon lévé feladatokat magyarul és koreaiul, majd valaszolj rajuk! / 7t
Eof A& &7te[0]et oh=0l= 811 B EA !

11. kdartya: Béngészé megnyitasa ©
Melyik ikonra kattintasz, ha az interneten
szeretnél keresni? Ird le, mi a neve annak
a programnak, amivel weboldalakat
nézink!

11H 7}E. HEl X E7| ©
CIEUlOA] HAHS D A2 [ O{H OFO|E 2
SE5ILIR? HAIO|EE & If AMESI= =&

270l 0|55 HOEAM !

12. kartya: Biztonsdgos keresés Q
Ha valami furcsat vagy ijesztét latsz az
interneten keresés kézben, mit kell
tenned azonnal?

1284 7= QHXIcH ZH A
I B SO ofdstAL FA=2 A
2ASHH SA| O{FA oHiOF 5Lt

o

-~
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13. kartya: Ikonok felismerése [7 13 7} E: Of0| 2 Q14
Mire valé a ,Mappa” ikon a AFHS 'E0' 00|22
=0

szamitégépen? Hogyan segit ez neked a | 7t2? 0| 0| 2| HE

rH

rendszerezésben? 22

14. kartya: Rajzolé programok &) 148 7IE. O3 22|17 Z23¥ ©

Emlits meg egy eszkdzt a rajzold A8 Z2 30| =0 EA| X[RH) T
programban (pl. ecset, radir), és StLIE Eot, AAS FA0 AHESH=X]| 2
magyardzd el, mire haszndlod! T EM !
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15. kartya: Digitdlis etikett 158 L= C| X[ S o E|3! (HIE[Z) ©
(Netikett) @ IE{HUO A CHE AFEFOfA| '—f:“ ”E% M=
Szabad-e csunya dolgokat irni mdasoknak | E7t2? C|X| 8 MAOAE XIES0| f &
az interneten? Miért fontos a kedvesség | 2%t7t2?
a digitdlis vilagban is?
16. kdrtya: A jelsz6 titka 168 7tE: H|{LHS O H|E @&
Kinek drulhatod el a titkos jelszavadata | 2 E 0t MM E Q0 =F0f|A HYH=E
szlleiden és a tandraidon kivil? 2= = ULIR?

17. kartya: Mentés és bezaras [0 17H 7IE: M U S2 )
Mi térténik a munkaddal, ha elfelejted Z=0WS B Mo MEE AoHe[H 2
elmenteni, mielétt bezdrod a programot? | &t LIS OE A T|LtR?
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18. kartya: Keresd szavak [J
Ha kiscicdkrdl szeretnél képet nézni,
milyen szot gépelnél be a keres6be?

18'H 7t MO O
Ot7| LZO| AFElE 210 HCHH HMEFO

Of T & LSS LIt

19. kdrtya: Képernydidé

Miért fontos, hogy ne télts tul sok id6t a
gep elbtt, és tarts szlinetet a jaték
kézben?

19% 7 348 A2t B
AEE 0| L2 o) Xl ¢1 AY Sof
FA2 #ots 20| Y FaItR?

20. kartya: Segitségkérés [
Mit teszel, ha elakadsz egy feladatban a
szamitégépen?
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Név:

Megolddkulcs / HEX|

Ddtum:

Kedves Tanitd! Az aldbbi tabldzat tartalmazza a 20 feladatkdrtya javasolt megolddsait

magyar és koreai nyelven. / X2 =71 Ofz|

HY YEHY UL

HE 2071 A 7HE0] it E7t2[0] & oh=0

# Magyar (Hungarian) Koreai (Korean)

1. Hordozhaté eszk6zdk példdul: tablet, | SLHE 7|7]Q| Of|: EfE 5, ADIEE,
okostelefon, laptop, okoséra. E S, A0tERIX].

2. A monitor a megjelenitd eszkdz, a BLHE =8 X 0|4, 2X= HFH
géphdz pedig a szamitégép ,agya”. | 2| "F['L|Cf.

3. A nyomtatéval tudunk papirra ZZIHE AFESH0 Z0(0f Q2 = QU
nyomtatni. S L{Ct.

4, Az okosdra méri az idét és egyéb AOFERIX|= A7k 585t OHE &
okos funkcidi is vannak (pl. OLE 7|s(0f|: RBtEA)O| U}ESLICE.
lépésszamlald).

5. 1. Monitor, 2. Géphdz Power gomb, | 2. ZL|Ef, 2. 2K MY HE, 3. F=H

3. Kiegésziték, 4. Bejelentkezés. 7171, 4. 2101

6. A gomb az oldaldn van. A tablet HEZ T ASLLCHL Ei=2 YK
egybeépitett eszkdz (nincs kiildn g 7171 eHC (B =X 71 8l =).
géphdz).

7. A jelszé védi az adatainkat, hogy H 2 = CHE AFEO| H 25X X5t
mds ne férhessen hozzdjuk. =& ?2[9 HOo|HE E= gL}

8. Azonnal kérj segitséget egy feln6ttél | SA| HE(FZHO|LE HEH)NHA ==
(szUl6t8l vagy tanitotdl)! = 285t !
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9. A viz vezeti az dramot, igy vizes =22 M7 E SoHA ste2 A2 &2 =
kézzel dramutést kaphatunk. DX 2 HE = AU

10. Egyenes hdt, monitor S2|E {1, 2L HE =&0|0 S0,
szemmagassdgban, talpak a féldon. | 22 HFERO| &HA| BfL| T,
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# Magyar (Hungarian) Koreai (Korean)

11. Kénnyebben leeshetnek és =HA EOMHM X[ AHL 20| HE 5
osszetdrhetnek, vagy bedzhatnak. AL

12. Ne legyen tébb, mint a tanuldsra, stE, 25, A0 AFESHE A|ZHELE
sportra és olvasdsra szdnt idé. ZX| tOLOF LTt

13. Nem, a gépnek programokra van otL R, 7|7|= XS =dst7| fldH
sziiksége a feladatok elvégzéséhez. | ZZZMO| HQrL|C}

14. A kurzor az egérmutatd, amelyet az | A= OrRAE A0 A =ESH= Ot
egér mozgatdsdval iranyitunk. P2 ZOIH YL

15. Példdul: Okos Doboz, AutoDraw, 0{l: Okos Doboz, AutoDraw,
Sketchpad vagy WordArt. Sketchpad "= WordArt.

16. Bemenet (egér): adatot kildink. AU (O A): HIO|HE E-LICH =9
Kimenet (monitor): adatot kapunk. (2LH): HIO|H & gr& L L},

17. Bejelentkezés -> Program 239 >ZZ W H7| -> G|o|E ¢
megnyitdsa -> Adatbevitel -> Mentés | & -> M & -> £,
-> Kinyereés.

18. Kdrtékony program, amely CiOlE{et =2 mtie = U= o4d
tonkreteheti az adatokat és ZTEWYLICE
alkotdsokat.

19. Segit kigydjteni a kulcsszavakat, ami | 7| ¥} EE +=&dt= O == 0] O[3}
megkdnnyiti a megértést. = oA BrELCt

20. Kénnyd javitani. Tableten az ujjunkkal | =80| & &L|Ct Ef 20N &=7I2f2
rajzolni természetesebb. 2 2| A0| o XAHAAEHSL[CL.
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